-
ACADEMIE
DE GUYANE

Liberte
Egalité
Fraternité

DANE Guyane

Delegation
Academique au
Numerique
Educatif

I
N



EN
ACADEMIE
DE GUYANE

Liberte
Egalité
Fraternite

MeHre en oeuvre le Cadre de
Référence des Comgéfences

Numériques (CRCN

& Développer, évaluer et

o o / 4
certifier les compétences
numériques avec p 1 )¢

\







Pix est une plateforme publique de
développement, d’évaluation et de certification
des compétences numeériques. La plateforme est
libre, gratuite pour tous, collégiens, lycéens,
étudiants, professionnels et plus généralemen
pour tous les citoyens.

Pour mieux comprendre lintérét de Pix, il
faut avant tout définir ce que sont les
competences numeériques. Je vous propose
donc de faire un détour dans le monde
merveilleux des compétences numeriques
avant de revenir a ce fameux Pix.




Les compétences numériques sont des aptitudes
que chaque éleve et plus généralement chaque
citoyen doit développer pour evoluer dans son
parcours scolaire, dans le monde professionnel et
dans la vie citoyenne d’une société dont
’environnement est de plus en plus régi par des
systemes électroniques.

Ces compétences numeériques peuvent étre
définies de facon plus fine comme « un
ensemble d’aptitudes relatives une

a
utilisation confiante, critique et creative du

numérique pour atteindre des objectifs liés a
l’apprentissage, au travail, aux l0|5|rs, a
’inclusion dans la société ou la
participation a celle-ci »




Présentes de facon diffuse dans les domaines du
Socle commun de connaissances, de compeétences
et de culture ainsi que dans les programmes
scolaires, ces compeétences sont désormais
clairement identifiées et catégorisées dans le Cadre
de reférence des compétences numeériques (CRCN)
cree par décret le 30 aoit 2019.




16 compeétences

Information et Communicationet Création de contenus Protection et Sécurité Environnement
données collaboration numerique
1.1. Mener une recherche 2.1. Interagir 3.1. Developper des 4 1. Securiser 5.1 Résoudre des problemes
et une vellle d'information documents textuels ‘environnement numerique echngues
2 2. Partager et publier
1.2. Gerer des donnees 3.2. Developperces 4 2. Protéger les données 5.2 Evoluerdans un
2.3. Collaborer documents multimeédia personnelles et la vie privee environnement numerigue

1.3. Iraiter des donnees

2.4 S'inserer dans le 3.3 Adapteriesdocumentsz 4.3 Proteger la sante, le
monde numerigue leurfinalité Dien-etre et I'environnement
3.4. Programmer



Chacune des 16 compeétences couvre une

dizaine de competences procedurales

Mener une recherche et une veille d’'information Consultez l'ensemble des

competences procedurales

Indices de gualiteé d une page web Repérer et interpreter les incices de qualité dune page web
Source d'une information Retrouver et évaluer |a source dune information
. Source d'une image Retrouver et évaluer 2 source dune Imaqge

Evaluer l'information & : :
Wikipedia Connaitre Wikipedia et son processus de publication
Publicité et moteur de recherche Interpréter 12 présence de publicite cans les résuitats d un moteur ge recherche
Qutils d'acces au web |dentifier un navigateur web et un moteur de recherche, connaitre le fonctionnement du moteur de
Recherche sur le web Utiliser un moteur ce recherche
Recherche avancee sur le web Formuler une requéete 2iaboree ¢ans un moteur de recherche

Mener une recherche | . . .
Service en ligne Trouver et utiliser un service en ligne (autre qu'un moteur de recherche)
Adresse web en pratique |dentifier, utiliser et analyser une adresse web (URL)

Adresse web Connaitre les notions associées aux adresses web (URL)




ECes competences procedurales interviennent de fagon progressive
sur une echelle de progression composee de 8 paliers

Niveau Reperes pour enseigner

® Publier des contenus en ligne

® Partagerdes contenus numériques en ligne en diffusion publique ou privée

® Modifier les informations attachées a son profil dans un environnement numerigue en fonction du contexte d'usage

2

® Savoir que certains contenus sont protegeés par un droit d’auteur

® |dentifierl'origine des informations et des contenus Dartages

1

® Utiliserun outil approprie pour partager des contenus avec un public large ou restreint

©

® (Citerles sources d’information dans un document partagé
® (Connaitreetappliguer guelgues élémentscu droitce la propriete intellectuelle ainsi gue les licences associees au partage de
contenus

® Utiliserdes identites numerigues multiples, adaptées aux différents contextes et usages

® Choisir un outil approprié pour partager des contenus et réagir sur des contenus publiés

® Paramétrer la visibilité d'un contenu partagé

o

® Savoir créer des identites numeriques multiples, adaptées aux difféerents contextes et usages

® Maitriser son expression publigue en ligne en fonction du média

® (Connaitre et appliquer les bases du droit de la propriete intellectuelle ainsi que les licences associées au partage de contenus

L enseignement secondaire n'aborde que les 9 premiers palliers



Niveau

2

Des pistes de mise en oeuvre et des scenarios pedagogiques
existent pour chaque competence sur eauscol

Reperes pour enseigner

er des contenus numerigues en ligne en diffusion publique

artag
U pDlivee

lodifier les informations attachees a son profil dans un
environnement numérigue en fonction du contexte d'usage

Fiches dusages
pp. 66 a 100

sur édubase

Pistes de mise en
oeuvre pp. 30 a 61

Plus de scénarios

Pistes de mise en ceuvre
Utilisation d'un réseau social adapte pour communiquer avec d'autres

classes dans le cadre de projets specifiques
Publication dans un blog de classe (vie de la classe, blog thematique,
compte rendu de projet) en respectant les regles du droit d'auteur pour

la publication des ressources produites et des ressources

Connaissance de l'existence de droits lies a l'utilisation des documents

(textes, images, sons, films...).

Recherche des contenus faisant référence aux droits d'utilisation

/"

[
|

S‘INFORMER ET COMMUNIQUER SUR INTERNET ET LES RESEAUX SOCIAUX

DESCRIPTIF DU SCENARIO

Il s'agit pour I'éleve de découvrir la presse écrite imprimeée et en
igne et de lui donner des clés pour faire la différence entre vraies et
fausses Informations sur Internet.

Cette activite permet de developper |'esprit critique des eleves, de
i@es aider a devenir des cyber-citoyens responsables, respectueux
des valeurs de la République, consommateurs et producteurs
avertis d'informations, Qui ne soient ni créedules, ni sceptiques et qui
ne se fassent induire en erreur Nl manipuler.

Les éleves vont apprendre a trier l'information sur le web, a
confronter différentes sources et verifier la fiabilite et la qualite
d'une information.

Y
d. 2

T

|

http//www.ac-grenoble fr/ien.cluses/spip.php ?article583

DIFFERENCIATION POSSIBLE AVEC LE NUMERIQUE

® En prolongement

Alissuedecetteséquenced'éducation auxmediasetal’ information,
les éleves pourront a leur tour procéder a lI'interview de différentes
DEersonnes pour acqueérir des compeétences de type journalistique

CRCN

Domaine
1. Informations et données

Compeétence
travaillée

1.1. Mener

une recherche
ou une veille

d‘information
Niveau de maitrise

1

L.

1

'|



= Proposition de repartion des competences dans les discl

INFUHMATIONS ET DHINNEES

Mener une recherche
et une veille dinformation

MFUORMATIONS ET DONNEES INFORMATIONS ET DONNEES

Traiter des données

Geérer les données

TOUS LES ENSEIGNEMENTS

COMMUNICATION ET COLLABORATION

Interagir

TECHNOLOGIE
EMI

TECHNOLOGIE MATHEMATIQUES
EMI TECHNOLOGIE
EDUCATION MUSICALE SVI1
ARTS PLASTIQUES PHYSIQUE-CHIMIE

COMMUNICATION ET COLLABORATION COMMUNICATION ET COLLABORATION

S'insérer dans

Partager et publier Collaborer

le monde numeérique

FRANCAIS
EDUCATION MUSICALE
LVE

- HISTOIRE-GEOGRAPHIE s

LVE EMI
PHYSIQUE-CHIMI ;
EMC P HISTOIRE-GEOGRAPHIE

. SVT
ATION MUSICA TECHN |
EDUCATION MUSICALE TECHNOLOGIE E OLOGIE

EMI
EMC

CUMMUNICATION ET COLLABODRATION

REATION DE NTENU

Développer

des documents textuels

TOUS LES ENSEIGNEMENTS

Securniser

l'environnement numenque

TECHNOLOGIE

HEATION if NTENI

Développer
des documents multimédia

TOUS LES ENSEIGNEMENT S

Proteger les donnees

personnelles et la vie privee

EMI

EMC
TECHNOLOGIE

Mettre en oeuvre une répartition en établissement o

REATION D INTEN

Adapter les documents
a leur finalité

Programmer

EDUCATION MUSICALE
ARTS PLASTIQUES MATHEMATIQUES
HISTOIRE DES ARTS TECHNOLOGIE
EMI ARTS PLASTIQUES

TECHNOLOGIE

Proteger la sante, le bien-
étre et | environnement

EMC

SVT
TECHNOLOGIE

EMI
EPS

Construire un
environnement numeérique

Résoudre des

problemes techniques

TECHNOLOGIE TECHNOLOGIE



Progression de |'éleve dans le CRCN a I'echelle de sa scolaritée

CALENDRIER DES PRINCIPALES ETAPES

l En fin
de cycle
terminal’,

BTS,
CPGE

ORGANISER UN INSCRIPTION
PARCOURS DE DANS LE

FORMATION ET LE DERNIER BILAN
SUIVI DES ACQUIS PERIODIQUE

ENRICHIR ® CERTIFICATION POURSUITE DU ® CERTIFICATION
LE PARCOURS AVEC LA PARCOURS DE AVEC LA
DE FORMATION PLATEFORME PIX FORMATION, PLATEFORME PIX

ET LE SUIVI EN LIEN
GRACE A LA e INSCRIPTION NOTAMMENT e INSCRIPTION

L ATEFORME PIX DANS LE LIVRET AVEC SNT DANS LE LIVRET
SCOLAIRE SCOLAIRE

Formation dans et hors la classe, 'derniere annee de CAP, terminale générale,
avec ou sans PIX technologique ou professionnelle

Formation en classe principalement



Progression de I'éleve dans le CRCN a I'échelle d'un
cycle

début de cycle

durant le cycle en fin de cycle

Consolidation,
approfondissement

Conception
d’un parcours

de formation

Positionnement
et analyse

Certification

X 4

W

formative

CAMPAGNE REPARTITION SCENARIOS ® EVALUATION DE
PIX ORGA DES COMPETENCES PEDAGOGIQUES CLASSE NOUVELLE
ET TABLEAU ENTRE LES (DOCUMENT CAMPAGNE
DE BORD ENSEIGNANTS D'ACCOMPAGNEMENT, PIX ORGA

ET LES ANNEES EDUBASE)

® AUTO-EVALUATION

. UTILISATION DE PIX OU PIX ORGA
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E N
REPUBLIQUE . . S ; . ' . . .
FRANCAISE pl p 4 Accueil Compétences La certificationv Enseignementv Centre daide Pix Pro Se connecter S'inscrire

¥ paakidd

Cultivez vos compeétences
numeriques

Pix est le service public en ligne pour evaluer, developper et

certifier ses competences numeriques.

' &P Vous avez un
Je m'inscris gratuitement © Voirla video
._ | code ?

Saisir mon code




p l ): ! _- Profil Parcours Certification Aide Guillaume «
I obrrrs = fr"-llu' ¢ Frgigrwaiy

REPURLIOUT FRANCAIE

Développer des documents Développer des documents Adapter les documents a Programmer

textuels multimedia leur finalite

NIVEAL

Vous avez 16 competences a tester.
On se concentre et c'est partix !

BRAVO !

PP & T DVl

Traiter des donnees

Mener une recherche et une Gerer des donnees Protéger la sante, le bien-

Securniser | environnement Proteger les donnees

numerique personnelles et la vie privée étre et l'environnement

veille d information

NIVEAU NIVEAU NIVEAU

BRAVO ! BRAVO !

CUORMUNM ATION ET COLLABDRATION COMBUNICATEDON ET COLLABDRATION COMMUN_ATEDN ET COLLABORATION GO NMUNMATION ET CIH LABDRATIION

Résoudre des problemes Construire un
techniques environnement numerigue

Interagir Partager et publier Collaborer S'insérer dans le monde
numerique

NIVEAU NIVEALU NIVEAU

BRAVO ! BRAVO !



Des épreuves permettant de tester des
savoir-faire, des connaissances, la capacitée a
jdentifier des enjeux

' !
| .J I.l

Environnement Manipulation de Résolution de Défis et
réel fichiers probléemes enguétes



Un test qui s'adapte au niveau
de chacun, reponse apres reponse.

@utiliserserv3 ?
B =3
r
r
Fi
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= DANE Guyane

La platetforme Pix permet aux
eleves de developper leurs

competences numeriques de faco
ludique et Inductive en se testant.

Lla remediation est integree. Toutes . 5
les 5 questions |'eleve accede a la
correction de sesreponses et a _
une selection de tutoriels cibles. ~



= DANE Guyane

ad@
S 11T

Rendez-vous sur Pix.fr

Test de demo

8 QUESTIONS

Essayez Pix sans inscription !

commencer



&
p l X ORGA

[ # V' 4 o J
| 'espace Pix dedie aux
equipes pedagogiques




Guillaume ALLEMANN Se deconnecter

Campagnes

Test campagne découverte college DANE Guyane

Un tableau de bord pour ;
gérer les acces de I'equipe péedagogiqgue
créer, parametrer des campagnes de tests
Ssuivre et analyser les resultats des eleves




Chronologie pour I'année scolaire 2020-2021

Initialiser Lancer Preparer

Pix Orga les Parcouwss la certification
de rentree

it il

Présenter Impulser Organiser

Pix la formation la certificatio
des éeleves

D 3

Certification des 3e du 8 mars au 12 mai
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